
11月30日下午，当主持人开始宣
读“开放场景赛”赛道的一等奖名单
时，我的心跳就快得收不住。直到“明
州网空”这几个字清清楚楚传来，身边
的队友们一下子欢呼起来——我们真
的拿到了一等奖。

首届浙江省大学生人工智能竞赛
的热度很高，全省 1000 多支队伍报
名，参赛队伍里不乏研究生和本科生，
而我们来自职业本科院校，能从这么
多强队中捧回一等奖，意义格外不同。

我们这个项目诞生在学校的“工
作坊”里——没有强制安排，全凭一腔
热爱。老师从旁辅助，每一步都由我
们自己主导。

去年，我们开始研发这款基于AI
的安全扫描产品，专门揪出黑灰产（网
络黑色产业与灰色产业的统称）偷偷
植入的“暗链”。靠着在项目中积累的
3000 多条有效正样本，我们做出了

“智链爬虫”，它比传统爬虫探得更深、
更广，像一张更敏锐的网。

如今，项目已经迭代到第三版。
推动我们不断升级的，是真实的攻防
对抗——黑灰产技术也在进化，暗链
从明文转向加密。

未来，暗与光的较量不会停止，我们
这支年轻的队伍，也会继续向前迭代。

——宁波职业技术大学信息安全
专业大二学生 陈雨洁

穿着正装答辩，“儒家文化书海小
助手”的开发记忆随评委提问翻涌。

我们队伍很特殊，由 3名英语师
范生和 1名统计专业学生组成，与AI
的交集只有大二一门通识课，最初只
是抱着“试水”的心态报名，却意外闯
入了决赛。

记得暑假第一次集结时，面对平
台十余个图像识别模型，我们如拆盲
盒测试。见某开源模型对石刻拓片笔
画粘连识别率仅 62%，统计队友连夜
写数据增强方案；英语专业的我们扎
进《论语》双语语料库，为字符标注文
化语境。最难忘的是攻克混合编排工
作流那周——串联 OCR识别（光学
字符识别）、翻译比对、典故联想模块
时，调试错误记满三大本笔记。

答辩被问“为何选此赛道”，我们
相视而笑：在“新三样出海”喧嚣中，碑
林里的“学而时习之”、被误读的“仁者
爱人”，同样需要数字化桥梁。当看到
演示环节有人举起手机拍摄展馆论语
石刻，我们的系统实时弹出英文释义
时，终于明白导师说的“技术温度”是
什么。

这次比赛像一面棱镜，折射出跨
学科协作的光芒：英语专业的语言敏
感度、统计学的数据处理能力、师范生
的教学场景理解，在大模型技术底座
上熔铸成独特的解决方案。或许，这
才是文化AI该有的样子。

——绍兴文理学院英语师范专业
大二学生朱思潼

（本报记者 纪驭亚 谢丹颖 整理）

■ 本报记者 纪驭亚 谢丹颖

人工智能时代呼啸而来，未来人才
该如何接招？高校象牙塔又如何与产
业第一线无缝对接？

当文科生开始在实验室里敲代码，
当工科生直面真实产业的“硬骨头”，这
些已不再是遥远的未来之问。

11 月 28 日至 30 日，第一届浙江省
大学生人工智能竞赛决赛在杭州电子
科技大学擂响战鼓。来自全省 68 所高
校的 332 支队伍从 1036 支参赛团队中
杀出重围，会师决赛。

赛场也因此成为一扇观察窗口，让
公众得以近距离审视人工智能时代的
教育与人才培养模式从“学科驱动”转
为“场景驱动”、从“高校闭环”走向“产
教协同”的生动变革。

这里没有“纸上谈兵”——在为期
一天半的答辩与现场评审中，年轻学子
们提交的代码与系统，直面来自产业一
线的真实检验。

“这场大赛是浙江推动教科人一
体化发展的关键落子。”浙江教育厅高
教处处长蓝邓骏表示，大赛通过打造
实战场景，希望以赛促创、以赛促教，
探索着人工智能时代的核心命题：从
课堂到产业的“最后一公里”，该如何
打通？

企业张榜
一线发布“攻坚令”

明亮的灯光、开阔的展厅，四面八
方充斥着机器人踏步、跳跃时关节运动
发出的声响⋯⋯上周末的杭州电子科
技大学科技馆和体育馆，因为人工智能
企业带来的科技嘉年华和决赛作品的
现场演示，涌动着科技创新的活力。

与此同时，杭电第七教学科研楼的
13间教室内，正进行着更为紧张的思维
碰撞。来自全国高校的人工智能领域
教授，与来自产业一线的人工智能研发
专家并肩而坐，共同组成了本次决赛作
品的答辩评审组。从技术细节的严谨
推敲到应用场景的务实考量，评审们以
专业的眼光探寻作品迈向产品的可能
路径。

在这场人工智能竞技的各个比拼
环节，学术与产业交融的印记都清晰可
见。

评审席上，云深处科技有限公司高
级产品经理郑东鑫专注地评估着每个
参赛项目。作为本次大赛“揭榜挂帅”
赛道的出题人之一，他与大赛组委会在
四个月前向全省高校学子发布“英雄
帖”：探讨四足机器人的创新应用场景。

在郑东鑫看来，当前四足机器人行
业发展迅速，企业数量不少，但在商业
化应用方面仍面临瓶颈。四足机器人
的落地尚未全面铺开，目前主要在巡
检、安防、文旅等几个领域。随着行业
技术和产品的成熟，四足机器人在应用
领域还有很多想象空间。

“我们希望通过大学生尚未被各种
范式或经验束缚的想象力，为四足机器
人在更多行业的应用找到新灵感。”郑
东鑫说，“真题真做”是本次大赛最吸引
他们之处。因此，答辩过程中他最关心
的不是技术细节，而是团队的创作灵感
是什么、创作逻辑是否自洽、创作中经
历了哪些心路历程⋯⋯“创作者对作
品的深层思考往往藏在这些看起来不
起眼的小故事里。”

中国移动浙江创新研究院围绕智
能政务建设精心设计了两道“揭榜挂
帅”赛题。

“在日常与政务部门的合作中，我
们发现跨部门文书写作的协同成本
高，应急响应时效差，以及海量文本信
息难以有效转化为结构化知识，是当
前政务数字化进程中的普遍痛点。”中
国移动浙江创新研究院副院长叶晓龙
说，这类聚焦特定场景的人工智能细
分方向，通常难以进入高校学生的视
野。他们希望让年轻学子在“揭榜答
题”的过程中理解技术如何对接现实
需求。

“真场景、真项目、真实战”的赛制
如同一个引力场，吸引了 50 余家企业
加入赛事的开放场景赛、专项赛等赛
道。与聚焦具体产业难题的赛题不同，
这些赛道着眼于人才培养与生态建
设。为了吸引更多大学生参与，这些企
业或敞开产业资源宝库，或提供线下培
训机会，还有部分企业给出了额外的获
奖激励。

例如，网易专项赛需要大学生们基
于“网易 Codewave 智能开发平台”创
作智能应用。为此，网易还为本次大赛
组织了 3 次专场培训，配备 2 名技术专

员全天候解答青年学生的技术问题。
专项赛更侧重创意，大学生们的参

与度更高。这让网易数智校企合作负
责人杨涛有了一些新收获。“原来我们在
遴选人才时，视野会优先放在省内的头
部高校。通过这次大赛的线上线下培
训、沟通和接触，我发现金华职业技术大
学等职业本科的同学们表现同样亮眼。”

蓝邓骏认为，把企业生产研发中遇
到的真实技术难题拿出来“张榜”，正是
本次大赛的创新之处。这一做法从根
本上改变了传统竞赛的游戏规则，将一
场学术竞技转变为连接产业需求与高
校育人的战略平台。

学子揭榜
让创意直面“战场”

面对企业的“攻坚令”，年轻学子们
将创新构想投向产业实践的检验场。
对于高校而言，人才培养改革的集结号
也同步响起。

用杭州电子科技大学校长陈积明
的话来说，当人才培养从传统课堂的知
识传授转变为产业一线的能力生成，高
校的育人模式也必须随之重塑。高校
须主动打破围墙，构建产教深度融合的
创新生态，让学生在“真题真做”的实战

中，锤炼解决复杂工程问题的真本领。
“森贝儿，我心情不好，坐下陪陪

我。”话音刚落，四足机器人“森贝儿”显
示屏上的双眼眨了眨，移动四足开始完
成指令，宛如一只“有求必应”的温暖小
狗。

这台与网红小狗同名的四足机器
人，是 8 名来自杭州电子科技大学自动
化学院（人工智能学院）等学院的本科
生仅用千元零件自制的参赛作品。

团队成员朱展鹏介绍，团队专注
于四足机器人研发，看到“基于四足机
器人的落地应用创新场景方案”的赛
题后便立即报名应战。为控制成本，
他们放弃主流关节电机的方案，选用
高性能总线舵机并在 8 个关节上加装
外置编码器，实现角度实时回传。不
仅如此，他们还自主绘制 PCB 电路板

（印制电路板）。整个机器狗的核心结
构件均由自主设计、3D 打印装配而
成。如今，这只手搓版“经济适用型狗”
不仅能稳健行走，结合本地部署的大语
言模型，还可完成握手、舞蹈等交互动
作。

同学们还给“森贝儿”配备了一项
来 自 杭 电 脑 机 接 口 实 验 室 的“ 黑 科
技”——一顶配备 8 个电极的头盔。可
检测并解析使用者的脑电信号，判断抑
郁状态（健康、轻度、中度、重度），进而

触发机器狗的分级安抚互动。
“未来，‘森贝儿’有望成为居家陪

伴型机器人，不仅提供情绪支持，还能
陪伴外出散步。”朱展鹏展望道。

这类“以赛促学”的成长故事在赛
场上并不少见。

获得“揭榜挂帅”赛道一等奖的浙
江理工大学“智创标书”团队，用比赛的
半年周期探出了一条“蹊径”。

他们选择揭榜的赛题是“基于大模
型与 Agent（智能实体）协作的智能文
书生成”。简单来说，就是如何让公文
生成与审查变得更智能。

面对这一赛题，市面上已有腾讯等
大厂的成熟 API 方案，但这 5 位大三学
生毅然选择了本地化部署大模型策略，

“将数据传至外部服务器，存在隐私泄
露风险。我们希望实现对数据和计算
过程的完全自主控制。”

在现场评审环节，团队负责人赖余
轩现场演示了系统能力：上传杂乱资料
与格式模版，数秒即生成规范初稿，并基
于动态法律库通过 RAG 技术进行多智
能体并行审查。每条审查结果都附带
法规依据支撑。“我们的系统支持多人在
线协作，输出格式自定义，审查留痕可追
溯。”赖余轩在一旁同步讲解。多位来自
企业、高校的评委都露出了赞许目光，

“这已经是一个接近商业落地的作品”。
竞技场上，更多创新幼苗获得了产

业需求的滋养。杭州电子科技大学研
一学生叶家豪团队研发的水下机器人，
找到了更明确的应用方向——为海底
电缆巡检保驾护航。面对每秒 0.9 米的
急流挑战，团队用三个月时间攻克了算
法瓶颈，让机器人从“醉汉般摇摆”到

“激流中稳如磐石”。
“一开始只为竞赛，但经过专家点

拨，学习其他参赛选手作品，让产品真
正投入应用已成为我们的新目标。”叶
家豪表示，团队或许会在校内造流池迭
代成熟后，去湖域，再到海域进行实地
测试，让创新成果经受真实环境的检
验。

持续赋能
从竞赛场到应用场

问题从一线中来，答案在一线中
试。这场青年学子的人工智能竞逐，正
悄然推动着产学研的边界融合。

11 月 30 日的决赛参赛作品现场评
审，既是对“揭榜挂帅”企业所出赛题的
成果检验，也是一次开放共享的技术灵
感激发。

“揭榜挂帅”出题企业、嘉兴华航唯
实机器人科技有限公司技术总监邓实
现场给一支参赛团队“上强度”：你们的
作品能完成单块电路板引脚、缺焊等瑕
疵的智能检测，那如果电路板叠放在一
起，你们有办法分拣吗？

邓实说，电路板叠放在一起分拣的
难度较高，在企业实际生产中不常见，
但偶尔也遇到这类情况。现场出难题，
是为了考验参赛团队和其作品是否具
有现场应变能力。没想到，一两分钟
后，团队就调整好参数及代码，完成了
新挑战。“这说明他们在设计作品时，已
具备扎实的技术能力，也真正理解了工
业场景的真实需求。”

评审现场的另一侧，安恒信息副总
裁姚龙飞不时拿出手机拍下优秀作品。

他告诉记者，一些作品在技术路径
的选择上非常贴合场景需求。例如，其
中一支参赛团队展示了“基于图像识别
的表单及动作识别系统”，可以通过摄像
头实时捕捉用户操作，同时精准感知操
作反馈。这在企业数字化推进中有很多
应用场景，比如在商品信息上架、电子合
同制作、差旅报销等场景中自动识别表
单内容并精准填写各类信息，极大地提
升办公效率。虽然学生团队还没有明晰
的商业落地规划，但姚龙飞立刻察觉到
这个创意对于推进企业智能化办公应该
会有不错效果。

郑东鑫也有几个印象深刻的项
目，如将四足机器人应用于农业巡检、
智慧文旅、家庭陪伴等场景。“这些场
景对四足机器人产业界来说不算新话
题，学生作品距离落地也还有很大差
距，但相比于从业者的固有经验，从学
生角度带来不一样的思考，给四足机
器人与各行各业的结合带来了新鲜元
素。这次‘揭榜挂帅’比赛的目的达到
了。”郑东鑫说。

邓实告诉记者，一个容易被忽视的
价值在大赛评审过程中逐渐显现：现场
评审既是评审项目，也是观察人才的有
效路径。“比赛中，有的学生对技术有深
刻理解，能独立完成全流程的调试。这
样的人才，我们企业非常想要。”

网易等企业也在与大赛组委会积
极商讨，计划建立长效联系机制，为这
些富有创意的学子提供持续的技术指
导和产业资源支持，让创新的种子在真
实的产业土壤中继续生长。

教科人一体化探索的更多可能性
还将在赛场外继续发生。杭州电子科
技大学自动化学院（人工智能学院）院
长、省人工智能学院副院长曹九稳介
绍，竞赛结束后，学院将继续推动优秀
项目落地孵化。组织省级专业团队对
具有潜力的项目进行一对一指导，帮助
企业精准对接创新成果，促进产学研用
深度融合，加快科技成果转化与产业化
进程。

正如现场的一位评审专家所说，
希望象牙塔里的年轻创造者们，在解
决企业真实问题的过程中，成为能够
理解产业逻辑、洞察现实需求的问题
解决者。以他们为桥梁，课堂到产业
的边界将慢慢消融，创新的维度将不
断拓宽。

第一届浙江省大学生人工智能竞赛以产业实战为导向，展现人工智能领域教育从学科驱动转向场景驱动、高校闭环走向产教协同的变革，助力打通课

堂到产业的“最后一公里”。
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堂到产业的“最后一公里”。

2025年12月3日 星期三 7责任编辑：朱平 版式：陈仰东 联系电话：0571-85311516 邮箱：youfenglai2014@sina.com

丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈
丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈
丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈
丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈
丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈丈

前沿周刊 / 教育前沿周刊 / 教育

企业张榜 学生揭榜

浙江高校学子走上人工智能擂台

链接

AI赛道上的
青春答卷

参 赛 选 手
现场接受企业
和高校评审专
家的提问。

受访者供图

△ 浙江省大学生人工
智能竞赛决赛现场。

受访者供图

▷ 学生参 赛 作
品。 受访者供图

▷ 参赛团队展示自己
的作品。

受访者供图

▷ 参赛团队展示自己
的作品。

受访者供图

△ 学生研
发的四足机
器 人“ 森 贝
儿”。
受访者供图


